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TOURNOI BASKET ENTREPRISE

I/ INFORMATIONS GENERALES LOGISTIQUE

A/ Le basket et ses valeurs

Le basketball est un sport :

collectif, ou la synergie entre les cinq joueurs sur le terrain est la clé de la réussite
populaire, car il rassemble toutes les générations autour d'un méme panier
universel, prénant l'inclusion et le respect strict de I'adversaire et de l'arbitre
dynamique, favorisant la réactivité, I'adresse et le dépassement de soi

accessible, nécessitant un engagement physique et un esprit d'équipe constant ;
urbain et convivial, se pratiquant aussi bien en salle que sur les terrains de quartier.

Le basketball unit les individus, il procure des moments de ferveur et de spectacle intense.
Aussi, par I'adoption d'un comportement fair-play et exemplaire, la mise en place de systémes
de jeu et la cohésion technique, chaque rencontre doit devenir un espace de partage. L'objectif
est de transformer chaque match en un moment d'échange privilégié, afin de libérer le
potentiel athlétique et créatif de chacun.

Nous comptons sur votre implication pour que l'esprit de cet événement, a la fois sportif et

communautaire, réponde a vos attentes et continue de faire du basketball un véritable moteur
de joie, de respect et de solidarite.

B/ Les bénéficiaires

La participation est ouverte a toute personne :
- homme/femme majeur(e) (ayant atteint 'age de la majorité Iégale avant le 1er jour des
rencontres
- Montois(e) ou non-Montois(e)
- Licencié(e) ou non-licencié(e) - FFBB

C/ Eléments de constitution

L'objet de la constitution d’'une équipe et de son nom n’obéissent a aucune obligation
catégorique.

La libre coopération et union entre ses membres est totale quelle qu’en soit son origine
(corporatisme professionnel, entreprise, association, groupe d’amis, de quartier...)



L’effectif pour constituer une équipe varie en nombre de participants :
4 ou 5 joueurs ou joueuses sur le terrain avec 12 joueurs ou joueuses maximum lors de

I'inscription.

A noter in extenso que, toute équipe ou joueur, s’affranchissant de ces régles de bon sens,
se verra disqualifié(e) sur le champ puis, écarté(e) de la suite des rencontres de maniére
définitive sans prétendre a un quelconque remboursement des sommes allouées aux
inscriptions.

Un(e) participant(e) ne peut jouer que pour une seule équipe.

Un responsable d’équipe assisté éventuellement d’un suppléant doit &tre désigné pour faciliter
les échanges d’informations.

D/ Lieu de pratique

1) Salle

CEBB (Centre d’Entrainement de Basket Ball) au Comité des Landes. 7 impasse du
Carboué, 40000 Mont-De-Marsan.

2) Vestiaires

Un bloc sanitaire homme et un bloc sanitaire femme sont mis a disposition des participant(es)
a lissue des rencontres. Il engage la responsabilité de chacun a maintenir les lieux propres
et décents comme trouvés.

3) Maillots d’équipes

Chaque équipe doit disposer de son jeu de maillots, chasubles ou tee-shirt d'une méme
couleur pour participer aux rencontres.

4) Reglement salle

Chaque joueur et joueuse devra utiliser des chaussures adaptées au parquet, non utilisées
en extérieur.



E/ Période du tournoi

Mars/Avril
8 semaines minimum
En fonction du nombre d’équipes inscrites, 1 ou 2 plateaux par semaine
Jour de semaine retenus :
o 1 jour pour 1 plateau hebdomadaire
o 2 jours pour 2 plateaux (ex : 4 ou 5 équipes le premier jour et 4 ou 5 autres
équipes le deuxiéme jour)
o Les jours sont encore a définir
Note : chaque équipe s’engage a participer indifféremment le jour 1 ou 2 en fonction de la
programmation donnée.
e Temps maximum de présence par plateau : 2h30
e Echauffement a partir de 18h30
e Début de la 1ere rencontre a 19h00

F/ Dates protocolaires

e Cléture des inscriptions le vendredi 20 février.
e Réunion Responsable d’équipe la semaine du 2 mars.
e Démarrage des rencontres la semaine du 9 mars.

G/ Enjeu, réecompenses et fin de tournoi

Il convient de se concentrer sur ses propres performances individuelles comme collectives.
L'intérét premier est d’éprouver du plaisir a jouer, a participer avec ses partenaires contre un
adversaire venu dans le méme esprit.

Un trophée venant récompenser I'équipe vainqueur sera remis, mais il ne reste que
symbolique et ne doit en aucun cas renverser la motivation et les raisons de son
engagement et de sa participation.

Le vainqueur potentiel est désigné a la fin de la derniére journée.

Al'issue de chaque soirée/plateau, un compte-rendu des résultats et classement sera adressé
aux responsables d’équipe par mail. L'occasion de mettre en lumiére vos performances de
rencontres vécues. Un classement formel sera établi évoluant au gré des journées.

Lors du dernier plateau, une réception sur place sera offerte a toutes les équipes, pour cloturer
I'événement et vous remercier de votre participation.



Il Fonctionnement/organisation de I’activité

A/ Choix de I'engagement

Un choix unique d’esprit sportif vous est offert.
Il allie la bonne humeur aux talents athlétiques et généreux de chacun.

Vous vous inscrivez alors au Tournoi Basket Entreprise

En fonction du nombre d’inscriptions, il sera décidé de scinder les équipes en deux groupes
ou d’opter pour la constitution d’'une seule poule.

8 journées sont prévues (une par semaine) durant les mois de Mars et Avril.
Chaque équipe sera convoquée pour jouer une fois par semaine;

- soit le jour 1 ou 2 sous un format a 2 poules

- soit chaque jour 1 en présence d’une poule unique

Les inscriptions des équipes sont illimitées.

B/ Plateaux et rencontres

1) Plateau

Un plateau lors d’'une journée est un ensemble de rencontres organisées successivement et
de temps de récupération valant temps de rotation.

Chaque équipe du plateau va se rencontrer selon un ordre préétabli.

2) Rencontres

Toutes les rencontres débutent et terminent en méme temps.
L’organisation se charge de la gestion du temps des rencontres et rotations.



Cas 1 - Rencontre sur grand terrain Cas 2 - Rencontre en largeur de terrain (2
terrains)
*Rencontre 5x5 ou 4x4 sur grand terrain *Rencontre 4x4 sur terrain en largeur (2
*2 rencontres par soir terrains dispo)
*2x25 min sans arrét chrono si 5x5 *Plusieurs rencontres par soirée (3
*2x20 min sans arrét chrono si 4x4 minimum)
*2x10 min sans arrét chrono
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Aucune absence, aucun retard n’est envisageable pour débuter les rencontres et perturber
'organisation de 'événement .

Il est strictement inconcevable et interdit de faire jouer une personne n’ayant pas été inscrite.
Dés lors, pour ces motifs, I'équipe en faux se voit pénalisée par I'attribution forfaitaire de 0
point (un match forfait ne peut étre rejouer ultérieurement)




C/ Les régles de jeu

Article 1 : Dans chaque cas, la défense et le pressing tout terrain ne sont pas autorisés sauf
accord des 2 équipes aprés concertation avant le début de la partie

Régle du contre :
- Tout contre d’un joueur masculin sur une joueuse sera sanctionné par une faute
personnelle avec remise de jeu au bénéfice de I'équipe contrée.
- Cette restriction se limite aux mouvements des bras. Rien n’interdit a un joueur de
défendre en mouvement sur les jambes mais sans lever les bras.
- Un joueur immobile a le droit de garder les bras levés dans son cylindre. S’il est en
mouvement => faute personnelle

Les fautes personnelles seront toutes sanctionnées par une remise en touche. |l n'y a donc
pas de lancers francs.
2 fautes personnelles consécutives donneront un point supplémentaire a I'équipe adverse.

Le calendrier et la formule du championnat seront établis en fonction des dates et du nombre
d’équipes inscrites et définies en réunion.

Toutes les rencontres se feront en auto-arbitrage, sous I'ceil avisé d’'un ou plusieurs
responsable(s) du Comité des Landes.

Article 2 : Chaque match donnera lieu a une feuille de match qui sera remplie avant la
rencontre. Le résultat sera noté et contresigné par les 2 capitaines.

Chaque capitaine prendra en photo la feuille de match et la transmettra sur le groupe
WhatsApp “corpo capitaines”

En cas de réclamation, vous pourrez transmettre le verso de la feuille par WhatsApp.

Pour les matchs de classement le décompte des points se fait de la fagon suivante :
Match gagné : 2 points

Match perdu : 1 point

Forfait annoncé : 0 point

Forfait non annoncé : -1 point de malus

En cas de match nul a la fin du temps réglementaire, un concours de lancers-francs sera mis
en place :

- 3 joueurs ou joueuses par équipe tireront 2 lancers-francs chacun (soit 6 lancers par
équipe)

- Le vainqueur du match sera I'équipe ayant réussi le plus de lancers. En cas de
nouvelle égalité, on applique la mort subite : 1 lancer sera a nouveau tiré par un joueur
au choix de chaque équipe. A égalité du nombre de tirs, le premier qui manque aura
fait perdre son équipe.



Chaque match doit commencer a I’heure prévue avec un minimum de 4 joueurs. Une équipe
présentant moins de 4 joueurs, un quart d’heure aprés I'heure programmée aura
automatiquement match perdu par forfait. Les capitaines le noterons sur la feuille de match.

D/ Conditions assurances et responsabilités

e Chaque joueur ou joueuse devra fournir :
o Un document CERFA joint dans ce dossier
o Une attestation de responsabilité civile individuelle
o 1 signature de chaque participant fourni par le comité annongant les
informations quant aux responsabilités d’assurance

E/ Conditions financiére d’engagement

Chaque équipe devra régler les frais d’inscriptions qui sont de 100€ par équipe.

F/ Conditions administratives et financiéres

Le responsable d’équipe ou son suppléant désigné doit manifester sa volonté de s’inscrire
auprés de nos services administratifs organisateurs de l'activité “Tournoi Basket Entreprise”
et satisfaire aux obligations administratives et financiéeres.

RENSEIGNEMENTS / CONTACTS POUR
INSCRIPTION :

Florian Lafarque Cedric Destrac
Coordinateur de projets Directeur du Comité
0558 75 88 35 cdestrac@basket40.fr
flafargue@basket40.fr

Comité des Landes de Basket
7 Impasse du Carboué
40000 Mont-De-Marsan
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